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Titta, rdkna och spdra.
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Battre skarmtid med Brainytoon



BRAINYTOON

R&kna djuren i varje ruta och markera ratt antal
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Battre skarmtid med Brainytoon



BRAINYTOON

Rakna och ringa in antalet frukter i varje ruta.
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Battre skarmtid med Brainytoon




RAINYTOON

Ugglang nummer oOvning

Trana pé att skriva siffrorna ett till tio.

Battre skarmtid med Brainytoon



BRAINYTOON

Rdkna djuren i varje ruta och markera réatt antal
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Battre skarmtid med Brainytoon



Kopiera de skrivna
siffrorna O-5.
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Kopiera de skrivna
siffrorna 6-10.
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RAINYTOON

Rakna och skriv siffrorna
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RAINYTOON

Rakna och skriv siffrorna
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Battre skarmtid med Brainytoon



BRAINYTOON

Rakna och skriv siffrorna

Battre skarmtid med Brainytoon



RAINYTOON!

Rdkna djuren i varje ruta och markera ratt antal
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Battre skarmtid med Brainytoon



